TABLE n°5 – Les salles

Table n°5.1 : dimensions

D100
Résultat

01-12
- 6 mètres prenant l’ouverture sur 6.

- Puis jet sous la table 5.3

13-24
- 6 mètres prenant l’ouverture sur 9.

- Puis jet sous la table 5.3

25-36
- 6 mètres prenant l’ouverture sur 18.

- Puis jet sous la table 5.3

37-48
- 9 mètres prenant l’ouverture sur 9.

- Puis jet sous la table 5.3

49-60
- 9 mètres prenant l’ouverture sur 18.

- Puis jet sous la table 5.3

61-72
- 12 mètres sur 12.

- Puis jet sous la table 5.3

73-84
- 15 mètres sur 15.

- Puis jet sous la table 5.3

85-96
- 18 mètres sur 18.

- Puis jet sous la table 5.3

97-100
- forme et taille spéciales

- Jet sur la table n°5.2

- Puis jet sous la table 5.3

Table n°5.2 : forme et taille spéciales

D100
Résultat

01-35
Circulaire de 3 x 1D10 mètres de diamètre.

36-45
Triangulaire de 3 x 1D6 mètres de côté. Ouverture au milieu d’un côté.

46-60
Ovale. Le premier rayon est de 3 x 1D6 mètres. Le second rayon est de 3 x 1D10 mètres.

61-80
Hexagonale. Chaque côté mesurant 3 x 1D3 mètres.

81-90
Octogonale. Chaque côté mesurant 3 x 1D3 mètres.

91-100
Caverne au contour chaotique mais représentant une surface de 30 mètres par 30.

TABLE n°5 – Les salles (suite)

Table n°5.3 : Nombre d’issues

D100
Surface
Nombre d’issues

01-25
Peu importe
Aucune

26-30
Peu importe
1

31-40
Peu importe
2

41-45
Peu importe
3

46-60
Moins de 100 m²
0 ou 1 (1D2)

61-75
Plus de 100 m²
0, 1 ou 2 (1D3)

76-90
Moins de 400 m²
0, 1, 2 ou 3 (1D4)

91-95
Plus de 400 m²
1, 2, 3 ou 4 (1D4)

96-98
Moins de 800 m²
2, 3, 4 ou 5 (1D4)

99-100
Plus de 800 m²
2 à 8 (2D4)

Puis jet sous la table n°5.4 pour chaque issue

Table n°5.4 : Localisation de l’issue

D100
Résultat

01-35
Sur un mur opposé.

36-60
Sur un mur de gauche.

61-85
Sur un mur de droite.

86-100
Sur le même mur.

Puis jet sous la table n°2.4 pour chaque issue
Table n°5.5 : Contenu de la salle

D100
Résultat

01-35
Vide.

36-60
Monstres seulement ; jet sous la table n°8

61-85
- Monstres et trésors

- Puis jet sous les tables n°8 suivant le niveau des monstres.

- Puis jet sous les tables n°9 des trésors selon les monstres.

86-90
Vide mais escaliers – Puis jet sous table n°6.

91-95
Vide mais pièges – Puis jet sous table n°7.

96-100
Trésor seulement – Puis jet sous table n°5.6

TABLE n°5 – Les salles (suite)

Table n°5.6 : Un trésor seul dans une salle

D100
Résultat

01-30
1000 pièces de cuivre par niveau.

31-60
1000 pièces d’argent par niveau.

61-80
250 pièces d’or par niveau.

81-90
100 pièces de platine par niveau.

91-94
- 1D4 gemmes par niveau.

- Puis jet sous la table des gemmes.

95-97
- 1 joyau par niveau.

- Puis jet sous la table des joyaux.

98-100
- 1 trésor magique.

- Puis jet sous la table des trésors magiques.

Puis jet sous la table n°9.20 pour la localisation du trésor.

Puis jet sous la table n°9.21 pour la protection du trésor.
